
   

Jugendamt der Erzdiözese Bamberg 
Fachstelle für katholischen Kinder– und Jugendarbeit 
Dekanat Coburg—Büro Lichtenfels und 
BDKJ-Regionalverband Lichtenfels 
 
Schloßberg 2, 96215 Lichtenfels 
Telefon: 09571-939 140,  
Fax:  09571-939 142 
Mobil: 0151-225 325 33 
E-Mail: lichtenfels@eja-bamberg.de 
 
 
 
Alle wichtigen Informationen auch unter:  
www.jugend-im-Dekanat-Coburg.de 
Mit Ausschreibungen zum downloaden 
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 Fallschirm/Schwungtuch, bunt, Ø 6,10 m 

 Sternenfallschirm Ø 5 m, 16 Schlaufen 

(BDKJ Lif) 

 Strippenzieher ( Koopspiel) 

 Flottes Rohr (Koopspiel) 

 Kurze Bambusstäbe für „Stäbekippen“ 

 Kugelbahn-Schienen für Kooperationsspiel 

 Folie mit Schachbrettmus-

ter für Kooperationsspiel „Labyrinth“ 

 Fühlbox aus Holz mit 6 Eingriffen 

 Hörmemory 

 Duftmemory 

 Fühlmemory 

 Sand– oder Wassermuschel aus Plastik Ø ca. 1m 

 ca. 15 Noppenmassagebälle 

 Jugendkirchenkreuz mit Fächern zum 

befüllen 

 Bauklötze Eucharistiefeier  

 Material zum begehbaren Gottesdienst 

(Steht in Kronach. Infos unter 09261-

3546) 

 begehbares Bodenlabyrinth auf PVC-

Folie, 

6,5m x 6,5m, im Rollkoffer (25 kg),  

mit Begleitheft  



 3 

 Abalone 

 Activity-Körper und Natur 

 Activity travel 

 Backgammon 

 Barbarossa 

 Body Boggle 

 Bunte Sterne 

 Confusion 

 Concept 

 Crazy Race 

 Das Blaue Amulett 

 Das Nilpferd in der Achterbahn 

 Das Spiel mit den Rohstoffen 

 Der Alchemist 

 Der Feuersalamander 2x 

 Der fliegende Teppich 

 Der verflixte Zaubertrank 

 Dixit 

 Die Drei Magier 

 Die Siedler von Catan 

 Genial einfach 

 Flohspiel 

 Großer Damuti—Kartenspiel 

 Hase und Igel 

 Heimlich und Co 

 Jungle Speed 

 Junior Memory 

 Knete-Fete Partyspiel 

 Kolping – Meilenstein-
Spiel 

 Kolping Spiel 

 Kugel Labyrinth klein 

 Lifestyle 

 Ligretto—Kartenspiel 

 Mammut Mambo 

 Mbia – Indianer 

 Mikado 

 Mr. Bean das Spiel 

 Monte Carlo 

 Mogel Motte 

 Nobody is Perfect 

 Phase 10—Kartenspiel 

 Ökoly 

 Ringl-Ding 

 Rommé 

 6 Nimmt—Kartenspiel 

 Set—Kartenspiel 

 Schafkopfkarten 10x 

 Scottland Yard 

 Sherlock Holmes Crimi Cabinet 

 Spielesammlung 

 Story cubes 

 Super Denk Fix 

 Tabu 

 Tac-Karten 

 Task 

 Therapy 

 Tick...Tack...Bumm 

 Tieren auf der Spur 

 Tischkicker klein 

 Twister 

 Uno 4x—Kartenspiel 

 Werwölfe 

 Wer`s Weiss Gewinnt 2x 

 Wo ist Jaggo—ein Spiel um den Knock 

 Wörter Würfeln 

 Würfelbecher 2x 

 Würfelspass 

 Yatzi 
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Wir haben diverse Brett- und Kartenspiele, die bei uns ausgeliehen werden können. 

Insbesondere auch religiöse Spiele: 

 

Alle Wege führen nach Rom  

(Für 2-6 Spieler, ab 9 Jahren) 

Ein spannendes Spiel für neugierige Christen.  

Spannende Unterhaltung – das erste Papstspiel. 

Spielmöglichkeiten für verschiedene Altersgruppen, 

Begleitheft mit vielen Informationen. Wer möchte 

es nicht wenigstens einmal erleben: eine Privataudi-

enz in Rom! In diesem Spiel habt ihr jetzt die Mög-

lichkeit dazu. Zuerst begibt man sich auf den Spuren der großen Päpste von Johannes 

XXIII. bis Johannes Paul II. kreuz und quer durch die Kontinente. Mit Wissen und et-

was Glück im Reisegepäck würfelt und fragt man sich durch die Welt, die die Päpste 

auf ihren Reisen kennengelernt haben. Und da ja „alle Wege nach Rom führen“, steht 

man nach der Weltreise vor dem Petersdom. Jetzt gilt es noch, Audienzfragen zu be-

antworten und sich ggf. von einem Kardinal-Joker helfen zu lassen, dann ist man am 

Ziel.  

 

Zeichen und Wunder  

(3-6 Spieler, ab 10 Jahren) 

Dieses Spiel beinhaltet vier beliebte Spielkonzepte, die zu einem 

interessanten Ablauf miteinander verbunden sind. Neben dem 

Spaß an den Motivdarstellungen durch die Teilnehmer, bei dem 

die Kreativität jedes Einzelnen gefördert wird, fordert "Zeichen 

und Wunder" auch das Wissen um christliche Begriffe und Bege-

benheiten. Die Spielkarten sind dabei in "leichte" und "schwere" 

Aufgaben aufgeteilt.  

 

Memo-Spiel Kirche  

Ein beigelegtes Heft begleitet euch vom Kirchenportal durch den Innen-

raum, vorbei an Empore und Kanzel, bis hin zum Chorraum mit Ambo 

und Altar. Dabei erfahrt ihr manch Wissenswertes aus Kirchen-, Kunst- 

und Zeitgeschichte.  

 

Teamwork Religion  

ab 4 Mitspieler, in großen Runden spielbar. Familien-/

Erwachsenenspiel; für 4 versch. Sprachen geeignet, sehr 

witzig!  

Was passiert, wenn ein Erklärerteam aus zwei Spielern ei-

nen Begriff beschreiben soll, hierfür aber nur einen gemein-

samen Satz sagen darf? Die beiden dürfen sich vorher nicht 

absprechen und bilden den Satz im Wechsel Wort für Wort! 
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Shalom (Monopoly)  

(2-6 Spieler, ab 9 Jahren) Ein umfangreiches Spiel rund 

um die 12 Stämme Israels, die Stiftshütte und vieles 

mehr. Interessante Ereigniskarten, mit Bibelstellen fun-

diert, machen den Spielablauf attraktiv. Sie wecken beim 

Spieler das Interesse an der Bibel und bringen die Zusam-

menhänge des Alten zum Neuen Testament näher. Spielfi-

guren aus echtem Holz!  

 

Kartenspiel "Amen" (Uno-

Variante)  

110 Karten. Dieses schnelle Karten-

spiel basiert auf dem erfolgreichen 

Kartenspiel "Uno".  

 

Die Baumeister des Königs 

(Carcassonne)  

(Klaus-Jürgen Wrede. 2-5 Spieler, 

30-45 Min. Spielzeit, 19,0 x 27,5 cm) Die Spieler befinden 

sich im Reich des Königs Salomo. Im Auftrag Salomos bau-

en sie Städte und Straßen, treiben die Schafzucht voran, 

koordinieren den Transport der heiligen Bundeslade usw.  

(siehe auch Spielbewertung bei www.juleiqua.de)  

 

Die Siedler von Kanaan (Siedler von Catan)  

(2-4 Spieler, ab 8 Jahren)  

Es gilt die Besiedlung Kanaans erfolgreich zu gestalten. 

Ein Spiel um Menschen zur Zeit der Bibel.  

 

K gewinnt - Spiel  

Die »K gewinnt – Box« besteht zum einen aus einem 

Brettspiel mit Wissensfragen aus verschiedenen Berei-

chen von Glaube und Kirche mit (fast schon indiskre-

ten) „Beichtstuhlfragen“, durch die so einiges über die Glaubensvorstellungen in den 

Spielrunden ans Licht kam. Mit „Ereignisfragen“, die während oder nach dem Spiel zu 

eigener Aktivität herausforderten. Zum anderen findet sich in der Box aber auch ein 

Fragebogen rund um die Themen Glauben und Kir-

che sowie eine Arbeitshilfe zu den Ereignisfragen. 

Entwickelt von der KLJB Bayern. 

 

Kartenspiele: 

 Mini-Kirchenjahres-Quiz  

 Mini-Bibel-Quiz  

 Mini-Heiligen-Quiz  

 Mini-Kirche-Quiz  

 Quiz-Spiel Weltreligionen  
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 Cantate I und II– Liederbücher, jeweils ca. 20 Stück (BDKJ-Lif) 

 Shaker—Schütteleier, Rasseln, Selbstgebaute Trommeln 

 2 Bongos, 2 Triangeln 
Weitere Ausleihmöglichkeiten über das NGL-Referat oder die EJ 
Lichtenfels 

 2 Bogenschießscheiben mit Pfeilen mit Saugnäpfen  

 Riesenseifenblasen-Set 

 JBL Partybox mit Mikrophon (BDKJ Lif) 

 LED-Scheinwerfer - 2 SLI-Ecopar2-0 Stagg Pro Lighting 

LED Spotlight 5x8W RGBW  

 Big Wasser-/Sandmuschel  

 1 Klapppavillon mit Seitenteilen 3x3 m 

 TheBox Lautsprecher (rollbar) mit USB-Anschluß, CD-Player und 

Funkmikro, Stativständer zum Aufstellen, Mikroständer 

 Pocket Video Kamera für einfache kurze Youtube-clips—simple 

Bedienung 

 5 Brennpeter mit Brennstempel 

 2 Bobby-Cars 

 Zauberlichter für Aufführungen (lichtschwach) 

 1 Oval-Theaterjurte (Verleih nur an BDKJ-Verbände mit Know-

How) 

Bücher zu verschiedenen Themengebieten, Impulse etc. Hier bitte konkret nachfra-

gen oder vorbeikommen. 
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 ein offenes Ohr für Fragen 

 Eine Homepage mit Downloadangeboten und hilfreichen Links 

 Infos über verschiedene Zuschussquellen für unterschiedliche Aktionen, Fahrten, 

Freizeiten, Zeltlager u. a. 

 Infos über rechtliche Grundlagen in der Jugendarbeit (u. a. Jugendschutzgesetz, 

Haftung, Versicherungen) 

 Infos zum Reiserecht (Was ist bei Fahrten, Freizeiten und Zeltlagern zu beachten?) 

 Jugendplan der Erzdiözese Bamberg, in dem u. a. die Ziele, Aufgaben und finanzi-

elle Ausstattung der Jugendarbeit für eine Pfarrei und eine Ortsgruppe eines Ju-

gendverbandes aufgeführt sind 

 Beratung und Vermittlung bei Konflikten oder Problemen vor Ort 

 Jugendleiterausbildungen, die zur Jugendleitercard Juleica berechtigen 

 Hilfestellung bei der Beantragung der Juleica 

 Weitervermittlung an andere Beratungs– und Servicestellen bei speziellen Proble-

men (auch persönlichen). Auskunfts– und Vernetzungsstelle 

 Modelle für Gruppenstunden zu den unterschiedlichsten Themen (z. B. Glaube/

Kirche, Freundschaft und Sexualität, Umwelt, Gewalt, Dritte Welt, Schule, Fami-

lie…) 

 Angebote zur Prävention sexualisierter Gewalt, Ausleihmaterial und Infoveranstal-

tung vor Ort 

 Arbeitshilfen zu verschiedenen Themen 

 Gottesdienstideen/ Einführungsgottesdienste 

 Begleitung von Gruppenleiter/innen vor Ort 

 Bücher und Unterlagen zu Spielemöglichkeiten in Gruppen (Anwärmspiele, Spiele 

für drinnen, Gelände- und Naturspiele, Interaktionsspiele, …) 

 Bastelideen 

 Häuser und Zeltplätze im In- und Ausland 

 

Informationen für alle, die mit Kindern und Jugendlichen in Gruppen arbeiten. Gerne 

auch auf Anfrage in Form einer Veranstaltung vor Ort. 

Die Ausleihbedingungen zu den jeweiligen Materialien erfragen Sie bitte direkt im 

Büro. Für die Kinder– und Jugendarbeit in den Pfarreien sind die Ausleihmaterialien 

kostenlos. Wir erheben ein Pfad auf ausgeliehen Materialien. 
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Interessante Links: 
www.jugend-im-erzbistum.de 
www.praxis-jugendarbeit.de 

www.gruppenunterkuenfte.de 
www.kjr-lichtenfels.de 

 Farbschleuder für Aktionsstände 
Vor Ort nutzbar: 

 Faltmaschine 

 Schneidemaschine 

 Laserkopierer mit Farbdruck bis DIN A4 


